PROFESOR PANA LENUTA-SELECTAREA PUNCTELOR GEOMETRICE


SCHITA LECTIEI

În cazul în care au fost trasate deja o serie de linii, pot fi obţinute puncte precis

 poziţionate, cu ajutorul modului OSNAP=Object SNAP, puncte definite prin:

b. Capătul unei linii (END=ENDpoint) sau pictograma( 

      În linia de comandă apare "of": în urma căruia trebuie selectată linia cu 

      ajutorul mouse-lui. 

c. Mijlocul unei linii (MID=MIDpoint) sau pictograma(
      În linia de comandă apare"of", în urma căruia trebuie selectată linia 

      respectivă cu ajutorul mouse-lui.

d. Intersecţia a două linii (INT=INTersection) sau pictograma( 

      În linia de comandă apare de două ori "of(", în urma cărora trebuie 

      selectate cele două linii care se intersectează (cu ajutorul mouse-lui).

g.   Intersecţia aparentă a două linii (Apparent intersection)=pictograma(
      În linia de comandă apare de două ori "of(", în urma cărora trebuie 

      selectate cele două linii care se intersectează (cu ajutorul mouse-lui).

h.   Centrul unui cerc (CEN=CENter) sau pictograma(                                                      

      În linia de comandă apare "of", în urma căruia trebuie selectat cercul în al 

      cărui centru va fi situat punctul respectiv ( cu ajutorul mouse-lui). 

i.    Selectarea punctelor cardinale ale unui cerc se face cu ajutorul comenzii 

      QUA= QUAdrant sau a pictogramei(
      în urma căreia în linia de comandă apare "of" şi se selectează câte un 

      punct pe periferia cercului, cât mai aproape de poziţia cardinală dorită.

j. Punctul de tangenţă la un cerc (Tangent) se face prin selectarea pictogramei(
      în urma căreia în linia de comandă apare “to(” şi se selectează cercul respectiv.

k. Trasarea unei perpendiculare pe o entitate se face cu ajutorul comenzii

      PER= PERpend, sau a pictogramei(
      Evident, trebuie mai întâi marcat punctul de început al liniei, apoi dată 

      comanda PER, după care, în linia de comandă apare "to" şi trebuie selectată 

      entitatea pe care va fi perpendiculară linia.

 l.    Selectarea punctului de inserare a unui text se poate face cu comanda 

      INS=INSert,  sau a pictogramei(
      în urma căreia, în linia de comandă apare "of" şi trebuie selectat punctul 

      respectiv cu ajutorul mouse-lui.

m.   Selectarea unor puncte marcate cu comenzi ca POINT, DIVIDE, 

      MEASURE, se face cu ajutorul comenzii NOD = NODe sau a pictogramei(
      în urma căreia, în linia de comandă apare “of(” şi se selectează punctul 

      respectiv.

n.    Cel mai apropiat punct faţă de o linie, cerc sau arc,(NEA= NEArest)sau

      pictograma(
      în urma căreia se selectează  punctul de pornire al liniei (cât mai apropiat

      de entitatea de la care porneşte linia) şi punctul final al liniei (cât mai 

      apropiat de entitatea la care dorim să ajungă linia) cu ajutorul mouse-lui.

În continuare sunt date o serie de exemple de trasare a liniilor cu ajutorul  

comenzilor OSNAP prezentate la punctele d, e….m. Punctele selectate cu

ajutorul mouse-lui vor fi notate cu S1, S2, ……S9. Entităţile existente pe 

desen înainte de trasarea liniei sunt trasate cu linii subţiri. Comenzile date 

de la tastatură vor fi încheiate cu ENTER. De observat modificarea

aspectului cursorului-colimator în urma selectării comenzii (sau pictogramei)

din bara de instrumente OSNAP. 

d. ENDpoint (există pe desen laturile orizontală şi verticală ale triunghiului final)

Command: L+ENTER

From point:                                                                                                                            END

of(                                                                       S1                                                                 S1

to point:                                                                                                                                 END

of (                                            S2                                                                                           S2

                                                                                                                                           ENTER 

 e.  MIDpoint (pe desen există o linie şi un punct P1)

Command(                                                                                                                    L+ENTER
From point:                                         P1                                  S1                                         P1

To point:                                                                                                                               MID 

of (                                                                                                                                          S1                                                                                                                                                      

                                                                                                                                           ENTER

f.     INTersection (există pe desen un dreptunghi)

Command:                                                                                                                     L+ENTER

From point:                                                                                  S2                                       INT

of(                                                                                                                                            S1

to point (                                                                                                                                 INT 
of(                                               S1                                                                                         S2

                                                                                                                                          ENTER

 g.      Appint (Apparent intersection) (pe desen există liniile neintersectate)
 Command(                                                                                                            Appint+ENTER
                                             S1                                           

From point(                                                                                                                  S1  and  S2

                                                  S2

                                                                                             S3     S4   

 to point(                                                                                                                      S3 and  S4   

                                                                                                                                           ENTER

h.  CENter (există pe desen două cercuri)

Command:                                                                                                                    L+ENTER

From point:                                                                                               S2                         CEN

of ( (se selectează un punct de pe cerc)                      S1                                                          S1
To point( (se selecteazã un punct de pe celălalt cerc)                                                              CEN

of(                                                                                                                                           S2  

 i.    QUAdrant (pe desen există un cerc)

Command:                                                                                                                    L+ENTER

From point:                                                                                                                         QUA

of                                                                                                                                         S1

To point:                                                                                                                            QUA

of                                                                                                                                         S2

To point(                                                                                                                            QUA

of(                                                                                                                                        S3
To point(                                                                                                                            QUA

of(                                                                                                                                        S4                  
                                                                                                                                       ENTER

j.   PERpendicular (pe desen există o linie şi un punct P1)

Command:                                                                                                                     L+ENTER

From point:                                                                                                                            P1

To point:                                                                                                                              PER

to:                                                                                                                                          S1                                                                                                                                                                             

                                                                                                                                        ENTER
k.   TANgent (pe desen există un cerc şi un punct P1)

Command:                                                                                                                      L+ENTER

From point:                                                                                                                         P1

To point:                                                                                                                           TAN

to                                                                                                                                         S1

                                                                                                                                        ENTER
m.     NODe (pe desen există selectate punctele P1 şi P2)
Command:                                                                                  P1     S1                       L+ENTER

From point:                                                                                                                           NOD

of (                                                                                                                                          S1

To point:                                       S1                                                                                    NOD

of (                                                       P1                                                                                 S2

                                                                                                                                        ENTER         

n.   NEArest (pe desen există un cerc şi o linie)

Command:                                                                                                                      L+ENTER

From point:                                                                                                                           NEA

of                                                                                                                                             S1

To point:                                                                                                                               NEA

of                                                                                                                                            S2

                                                                                                                                         ENTER
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